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IN POSSESSO PALLA 
Levetta sx: Muovi il giocatore 
R2: Corsa 
Levetta dx: Finte 
•:Tiro (premi L1+# 
per eseguire un pallonetto] 

H: Passaggio rasoterra 
■: Passaggio/cross alto 

■ ■: Cross basso 

■ ■ ■: Cross rasoterra 
▲: Passaggio filtrante 
(premi L1+ ▲ per eseguire un 
filtrante alto] 

SENZA PALLA 
Levetta sx: Muovi il giocatore 
R2: Corsa 

LI: Cambia il giocatore sotto 

controllo 

X: Pressing 

#: Raddoppio di marcatura 
■: Intervento in scivolata 
L2: Contrasto (L2+R2 per 
contrasto in corsa] 


FIFA Uè la più completa simulazione calcistica 
disponibile sul mercato e, proprio per questo 
motivo, per vincere è necessario disporre di doti 
strategiche e tecniche non indifferenti. Di seguito 
ti forniremo diversi suggerimenti per migliorare 
nel doppio ruolo di giocatore-allenatore, per unire 
nel tuo alter ego virtuale le doti di personaggi 
quali Ancelotti, Capello, Messi e Buffon... 


ALLA PARTrlrTA 


SIMULAZIONE 

COMPLETA 


Il sistema di controllo di FIFA 11 
è improntato al realismo e, attra¬ 
verso le diverse opzioni a dispo¬ 
sizione, può essere reso più 
o meno complesso. An¬ 
che la selezione della pro¬ 
pria squadra influisce sul¬ 
la difficoltà di gioco, da¬ 
to che compagini come 
I Barcellona o il Chel- 
sea sono più facili da ge¬ 
stire rispetto a forma¬ 



zioni che militano nei campiona¬ 
ti minori. I team che dispongono 
delle stelle più affermate posso¬ 
no adottare differenti tattiche di 
gioco, dedicandosi sia alle azioni 
solitarie che alle manovre costru¬ 
ite con una fitta rete di passaggi, 
mentre quelle meno competiti¬ 
ve (in particolar modo quelle con 
una valutazione globale inferiore 
a 75) devono sopperire alle ca¬ 
renze tecniche affidandosi quasi 
esclusivamente al gioco di squa¬ 
dra. Altro elemento determinan- 


_ •co/n 









3 



te per stabilire la difficoltà della 
partita è il livello dell’intelligen- 
za artificiale. 

Sono disponibili cinque diverse 
impostazioni che influenzano sia 
l’abilità offensiva che quella di¬ 
fensiva della formazione control¬ 
lata dalla CPU. 


CONDIZIONI DI GIOCO 


Il menu che precede l’inizio del¬ 
la partita ti consente di imposta¬ 


re diversi parametri, dalle con¬ 
dizioni meteo allo stadio in cui 
giocare. Per prima cosa devi sta¬ 
bilire la durata dell’incontro, che 
può variare dagli otto ai quaran¬ 
ta minuti, quindi puoi decidere a 
che ora del giorno giocare sce¬ 
gliendo tra pomeriggio, tramon¬ 
to o sera. 

La scelta dell’arbitro è molto im¬ 
portante, dato che i direttori di 
gara si comportano in modo dif¬ 
ferente: riuscire a comprende- 



Prima di accedere al menu op¬ 
pure in attesa dell’inizio di un 
incontro è possibile affinare le 
proprie doti in uno degli otto 
campi di allenamento disponi¬ 
bili. Potrai controllare un singo¬ 
lo calciatore e migliorare la tua 
tecnica nel tiro e nel dribbling, 
oppure coinvolgere tutta la 
squadra in sessioni che ti per¬ 
metteranno di studiare schemi 
e tattiche di gioco. 



re il metro di giudizio di un ar¬ 
bitro è fondamentale per capire 
quali interventi sono tollerati e 
non correre il rischio di termina¬ 
re l'incontro in inferiorità nume¬ 
rica. Anche le condizioni meteo 
influiscono sullo sviluppo dell’in¬ 
contro dato che, in caso di piog¬ 
gia, la palla modifica il suo com¬ 
portamento scivolando più ve¬ 
locemente sul terreno di gioco e 
rendendo più difficile l’esecuzio¬ 
ne dei passaggi. 
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TUTrTII IN CAMPO 



Prima di iniziare una partita è im¬ 
portante decidere a che genere di 
incontro prendere parte. La scel¬ 
ta non riguarda solamente il tipo di 
competizione da affrontare, ma an¬ 
che la quantità di giocatori che po¬ 
trai controllare direttamente una 
volta sul terreno di gioco. Le varian¬ 
ti disponibili sono le seguenti: 


TUTTA LA SQUADRA 


L’opzione più classica, che caratte¬ 
rizza tutte le produzioni del gene¬ 
re. Puoi gestire tutti i giocatori sia 
nella fase offensiva che in quella 
difensiva. In attacco controlli sem¬ 
pre il portatore di palla, mentre in 
difesa puoi scegliere quale gioca¬ 
tore controllare, con la possibilità 
di selezionare il calciatore più vici¬ 
no alla sfera. Il portiere è utilizzabi¬ 
le solamente in situazioni di rinvio. 


IL PORTIERE 


La grande novità di FIFA 11 è rap¬ 
presentata da un’opzione che per¬ 
mette di controllare un portiere, 
adottando una inquadratura da die¬ 
tro la porta. Oltre a poter gesti¬ 
re i movimenti dell’estremo difen¬ 
sore, è possibile esibirsi in tuffi e in 
uscite spericolate. Un indicatore su 
schermo segnala la posizione ide¬ 
ale da tenere in base allo sviluppo 
dell’azione. 


GIOCATORE DI MOVIMENTO 


Oltre a poter controllare tutta la 
squadra o il portiere, puoi opta¬ 
re per un’ulteriore possibilità, ov¬ 
vero controllare un solo giocato¬ 
re di movimento. In questo caso, a 
seconda del ruolo prescelto dovrai 
svolgere diversi compiti, cercando 
sempre di mantenere la posizione 


sul terreno di gioco. Potrai sugge¬ 
rire le giocate ai tuoi compagni di 
squadra richiedendo loro di passar¬ 
ti la palla e, nella modalità Carrie¬ 
ra, otterrai punti esperienza in ba¬ 
se alla tua capacità di interpretare 
il tuo ruolo. 


PRO PASSING 


Il sistema di passaggio richiede una 
notevole precisione. Per riuscire a 
servire alla perfezione i tuoi com¬ 
pagni di squadra dovrai prende¬ 
re in considerazione sia la direzio¬ 
ne del passaggio che la potenza da 
imprimere. Ovviamente, anche il li¬ 
vello di abilità del calciatore è un 
parametro sensibile, dato che ese¬ 
guire un passaggio con campio¬ 
ni quali Messi, Pirlo o Ronaldinho è 
decisamente più semplice. L’esecu¬ 
zione di un fitto fraseggio è un’ot- 
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tima tecnica per mantenere il pos¬ 
sesso palla e cercare un varco nelle 
retrovie avversarie, mentre i cambi 
di gioco sono consigliabili quando 
si affrontano avversari che tendo¬ 
no a presidiare soprattutto la zo¬ 
na centrale del campo. I passaggi 
filtranti, infine, sono un’arma leta¬ 
le se utilizzati con sapienza contro 
le squadre che adottano la tattica 
del fuorigioco, dato che consento¬ 
no sia di aprire il gioco sulle fasce 
che di liberare un attaccante da¬ 
vanti al portiere. 


PERSONALITY+ 


Ogni giocatore è valutato tramite 
una serie di parametri studiati per 
riprodurre con notevole realismo le 
caratteristiche delle controparti re¬ 
ali. Valutare con attenzione i com¬ 
ponenti della propria squadra e af¬ 
fidarsi ai calciatori più talentuosi è 
un passo fondamentale per riuscire 
a portare a casa la vittoria. 


RIGORI 


Per segnare un calcio di rigore è ne¬ 
cessario prendere in considerazio¬ 
ne diversi parametri. Il primo ele¬ 
mento da curare con attenzione è 
la barra posta nella parte inferiore 
nello schermo, che riguarda la pre¬ 
cisione del tiro: per avere possibili¬ 
tà di successo è necessario fermare 
il cursore nella zona verde, in mo¬ 
do da avere un controllo perfetto 
sulla conclusione. In secondo luo¬ 
go è necessario impostare la poten¬ 
za (variabile a seconda del tempo 
di pressione del tasto di tiro) con¬ 
temporaneamente alla direzione. 
Per ottenere massima precisione, 
tieni premuto il tasto RI mentre ca¬ 
richi la conclusione per eseguire un 
tiro con l’interno del piede. Il tasto 
LI ti permetterà invece di eseguire 
un cucchiaio. 

Per quanto riguarda il controllo del 
portiere, la situazione è decisamen¬ 
te più semplice. La levetta dire¬ 
zionale sinistra viene utilizzata per 


muovere l’estremo difensore lungo 
tutta la linea di porta, mentre quel¬ 
la destra è demandata ai tuffi. Sce¬ 
gliendo una direzione in anticipo ri¬ 
spetto al tiro, il portiere si tufferà 
non appena sarà scoccata la con¬ 
clusione e, di conseguenza, potrà 
contare su un maggiore allungo. 


SCHEMI DA CALCIO PIAZZATO 


Nella sezione di allenamento è pos¬ 
sibile creare schermi per le situazio¬ 
ni di gioco fermo. L’area di rigore 
avversaria e le zone circostanti so¬ 
no suddivise in otto settori nei qua¬ 
li potrai muovere liberamente i cal¬ 
ciatori, scegliendo se effettuare in¬ 
serimenti, disturbare la barriera av¬ 
versaria o posizionare i tuoi com¬ 
pagni per sfruttare un'eventuale re¬ 
spinta. Potrai valutare immediata¬ 
mente l’efficacia di uno schema e 
utilizzarlo in campo associandolo a 
uno dei quattro tasti della croce di¬ 
rezionale. 
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• AUSTRALIA 

• A-League 

• AUSTRIA 

• Bundesliga 

• Coppa d’Austria 

• BELGIO 

• Pro League 

• Coppa del Belgio 

• BRASILE 

• Lega brasiliana 

• Coppa brasiliana 

• DANIMARCA 

• Superliga 

• Ekstra Bladet Cup 

• FRANCIA 

• Ligue 1 

• Ligue 2 

• Coppa nazionale 

• Coppa di Lega 

• GERMANIA 

• Bundesliga 


• 2 Bundeslig 

• Deutscher Pokal 

• INGHILTERRA 

• Barcley’s Premier Le¬ 
ague 

• Npower Champion- 
ship 

• Npower League 1 

• Npower League 2 

• F.A. Cup 

• Coppa d’Inghilterra 

• J. Paint Trophy 

• ITALIA 

• Serie A 

• Serie B 

• Coppa nazionale 

• MESSICO 

• Mexico Apertura 

• Mexico Clausura 

• NORVEGIA 

• Tippeligaen 


• NM Braathens Cup 

• OLANDA 

• Eredivisie 

• Coppa d’Olanda 

• POLONIA 

• Ekstraklasa 

• Polska Puchar 

• PORTOGALLO 

• Liga Portuguesa 

• Taca Portuguesa 

• REPUBBLICA CECA 

• Ceska Ligua 

• Coppa Ceca 

• REPUBBLICA DI COREA 

• Sonata K-League 

• REPUBBLICA D’IRLANDA 

• Lega irlandese 

• Coppa irlandese 

• RUSSIA 

• Lega russa 

• Coppa di Russia 


• SCOZIA 

•SPL 

• Coppa di Scozia 

• SPAGNA 

• Liga BBVA 

• Liga Adelante 

• Coppa 

di Spagna 

• STATI UNITI 

• MLS Cup 

• U.S. Open Cup 

• SVEZIA 

• Allsvenskan 

• Coppa di Svezia 

• SVIZZERA 

• Axpo SL 

• Coppa 

di Svizzera 

• TURCHIA 

• Super Lig 

• Coppa di Turchia 


SELEZIONI NAZIONALI 


Oltre alle squadre partecipan¬ 
ti ai più importanti campionati al 
mondo, sono disponibili 39 sele¬ 


zioni nazionali tra le più celebri e 
vincenti (Italia, Spagna, Francia, 
Brasile, Argentina...). 

I giocatori selezionati per ogni 


nazionale sono circa una trentina 
e rispecchiano in maniera piut¬ 
tosto fedele le più recenti con¬ 
vocazioni. 
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RESTO DEL MONDO 


Alcune nazioni sono rappresenta¬ 
te solamente dalle squadre più im¬ 
portanti e non offrono la possibi¬ 
lità di prendere parte a campio¬ 
nati ufficiali. Tra queste le più ce¬ 
lebri sono senza dubbio la Grecia 
(Olympiakos, Panathinaikos, AEK 
Atene e Paok Salonicco) e l’Argen¬ 
tina (Boca Juniors e River Piate). 
Sono inoltre disponibili due forma¬ 
zioni All Star, che comprendono 
giocatori attuali o stelle del vente¬ 
simo secolo. 


MODALITÀ CARRIERA 


Nella modalità Carriera potrai in¬ 
terpretare il ruolo di un giocato¬ 
re, di un allenatore o di un gioca¬ 
tore-allenatore per una durata di 
quindici anni. Se scegli di interpre¬ 
tare solamente il ruolo di calcia¬ 
tore, dovrai occuparti esclusiva- 
mente della partita, scendendo in 
campo e cercando di completare 
gli obiettivi che ti vengono propo¬ 
sti prima di ogni incontro per mi¬ 
gliorare le tue caratteristiche. Se 
invece preferisci optare per il ruo- 



Non c’è nulla di più semplice di un 
incontro amichevole. Tramite que¬ 
sta opzione puoi modificare libe¬ 
ramente ogni parametro di gio¬ 
co, dalla durata dell’incontro alle 
condizioni meteo, dall’arbitro al¬ 
lo stadio. Inoltre puoi selezionare 
qualunque squadra disponibile e 
scegliere se controllare il portiere, 
un giocatore di movimento oppu¬ 
re tutti i calciatori in campo. 



lo di allenatore, dovrai occupar¬ 
ti di questioni tattiche e del mer¬ 
cato, sfruttando il budget a tua di¬ 
sposizione (variabile a seconda 
della squadra che hai seleziona¬ 
to) per acquistare nuovi giocato¬ 
ri. Ogni trattativa comprende due 
fasi, una prima di contrattazione 
con la società di appartenenza e 
una seconda diretta con l’agente 
del calciatore. 


FOOTBALL PARTY 


Il Football Party è un torneo spe¬ 
ciale a cui possono partecipare un 
massimo di venti squadre e che, 
vista la sua struttura, è l’ideale per 
le sfide in compagnia. Prima di ini¬ 
ziare si possono modificare una 
serie di parametri per favorire o 
sfavorire una squadra e, in base 
alle performance in campo, si pos¬ 
sono ottenere degli stemmi dalle 
diverse funzioni. 


ONLINE 


Il comparto online di FIFA 11 , co¬ 
me per la passata edizione, è par¬ 
ticolarmente ricco e offre opzio¬ 
ni adatte a tutte le esigenze. Si 
possono affrontare partite singo¬ 
le (in cui, ricordiamo, in caso di 
uscita anticipata viene assegna¬ 
ta la sconfitta a tavolino per 3 a 
0), entrare a far parte di un te¬ 



se le competizioni presenti in FI¬ 
FA 11 non ti soddisfano, hai la 
possibilità di creare un torneo 
personalizzato. Puoi scegliere il 
numero di partecipanti (da 2 a 24 
squadre), selezionare liberamen¬ 
te i team tra tutti quelli disponi¬ 
bili nel gioco e stabilire il regola¬ 
mento della competizione. Puoi 
optare per un classico torneo 
a eliminazione diretta, per uno 
suddiviso in gironi oppure per 
uno che unisca una prima fase a 
gironi a una seconda a elimina¬ 
zione diretta. 



am controllando un solo giocato¬ 
re (da quest’anno anche il portie¬ 
re) oppure iscriversi a veri e pro¬ 
pri tornei. Inoltre, acquistando la 
funzione Live Season, è possibile 
ottenere aggiornamenti costanti 
che adatteranno le rose e le clas¬ 
sifiche dei campionati virtuali a 
quelli reali. 
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FORMAZIONI 

OFFENSIVE 


FORMAZIONI EQUILIBRATE 


Formazioni basate sulla difesa a quat¬ 
tro, studiate per garantire una buona 
copertura e per offrire un buon nume¬ 
ro di soluzioni offensive. Ideali per le 
squadre di medio-alto livello. 

4-4-2 La formazione più famosa e più 
utilizzata della storia del calcio. Dispo¬ 
ne di due varianti, una con i centro¬ 
campisti in linea e una con una dispo¬ 
sizione a rombo, con un centrale in 
posizione difensiva e l’altro in posizio¬ 
ne offensiva. 0 

4-3-3 Lo stile di gioco adottato dal 
Barcellona di Guardiola. Con quattro 
difensori e un centrale di centrocam¬ 
po di contenimento, i restanti cinque 
giocatori possono dedicarsi principal¬ 
mente alla fase offensiva. 0 


FORMAZIONI DIFENSIVE 


Se hai scelto di controllare una squa¬ 
dra non particolarmente forte, po¬ 
trebbe essere una buona idea opta¬ 
re per una formazione coperta. Il tuo 
obiettivo sarà infatti quello di non 
prendere gol, e dovrai affidare le tue 
sortite offensive quasi esclusivamente 
a contropiedi e ripartenze. 

4-5-1 Quattro difensori e cinque cen¬ 
trocampisti per una formazione stu¬ 
diata per chiudere tutti gli spazi alle 
squadre avversarie. Il posizionamento 
dei giocatori in campo permette an¬ 
che di creare un discreto numero di 


DELL'ALLENATORE 


4-2-3-1 Una formazione ideale per le 
squadre che dispongono di trequarti- 
sti veloci e di una punta centrale abile 
nel gioco di sponda e nelle conclusio¬ 
ni aeree. I due centrocampisti garan¬ 
tiscono copertura e costruzione della 
manovra. 0 

4-1-4-1 Una sola punta e un centro¬ 
campista difensivo con il compito di 
impostare la manovra prendendo pal¬ 
la direttamente dai difensori. Consi¬ 
gliabile per le squadre che annovera¬ 
no tra le proprie fila una punta centra¬ 
le molto forte. Q 


Prima di 

sario scegliere quale schema adotta¬ 
re, sia in base aH’avversario che si de¬ 
ve affrontare che al proprio stile di 
gioco preferito. Ricorda sempre che il 
rendimento dei calciatori sarà al mas¬ 
simo solamente se li utilizzerai nei 
propri ruoli preferiti. 


per eseguire pas¬ 
saggi filtranti, inserimenti e conclusio¬ 
ni dalla distanza. 0 
3-5-2 Simile alla formazione prece¬ 
dente, con un’unica differenza relati¬ 
va al quinto centrocampista. Rispetto 
alla mezzapunta, il centrale si trova in 
una posizione più arretrata e fornisce 
copertura oltre a partecipare alla ma¬ 
novra offensiva. 0 


Utilizzare uno schema offensivo è 
particolarmente utile quando affron¬ 
ti formazioni più deboli. In questo mo¬ 
do riuscirai a sfruttare il potenziale of¬ 
fensivo e a creare numerosi occasio¬ 
ni da goal. 

3-4-3 Tre giocatori fissi in attacco ti 
permettono di dare libero sfogo alla 
tua fantasia nella fase offensiva. Sono 
disponibili due varianti, una con una 
punta centrale e due ali abbastanza 
larghe A, l’altra con i tre attaccanti più 
vicini B. 0 

3-4-1-2 Anche in questo caso, la pre¬ 
senza della difesa a tre suggerisce 
l’utilizzo di questa formazione con¬ 
tro squadre più deboli. La mezzapun¬ 
ta posizionata tra la difesa e il cen¬ 
trocampo degli avversari può sfrutta- 
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occasioni in attacco. 0 
5-2-1-2 1 cinque difensori e i due cen¬ 
trocampisti si dedicano prettamen¬ 
te alla fase difensiva, mentre la crea¬ 
zione di azioni d’attacco è lasciata in¬ 
teramente nelle mani dei restanti tre 
giocatori. Q 

5-3-2 L’ampio spazio tra centrocam¬ 
po e attacco costringe le due punte a 
un duro lavoro. Una formazione esclu¬ 
sivamente difensiva, in cui le possibili¬ 
tà di segnare sono limitate a iniziative 
personali, contropiedi e situazioni da 
palla ferma. © 

5-4-1 La chiave di questa formazio¬ 
ne è costituita dal centrocampo. Se 
la mezzapunta riesce a compiere il 
doppio ruolo di rifinitore e interdito- 
re, le possibilità di ottenere buoni ri¬ 
sultati aumentano in maniera consi¬ 
derevole. 0 






REGISTA: I giocatori dotati di questa 
caratteristica sono in grado di servi¬ 
re i propri compagni in qualunque si¬ 
tuazione e possono creare occasioni 
da rete in ogni momento. 
CROSSATORE: Potenza, precisione e 
capacità di crossare il pallone sia con 
una traiettoria tesa che con una a ef¬ 
fetto sono alla base di questa abilità. 
Importante soprattutto per le ali. 
FUNAMBOLO: I calciatori con que¬ 
sta caratteristica sono capaci di gio¬ 
care palloni difficili grazie alla propria 
coordinazione e alle superiori capa¬ 
cità tecniche. 

DRIBBLING: La capacità di eseguire 
anche le finte più difficili è la peculia¬ 
rità principale dei giocatori dotati di 
questa caratteristica. 


CENTROCAMPISTI COMPLETI: Gio¬ 


catori versatili, capaci di disimpe¬ 


gnarsi con ottimi risultati sia in fa¬ 
se di interdizione che di costruzione 
della manovra. 

CECCHINO: Caratteristica fondamen¬ 
tale per i grandi attaccanti. I cecchi¬ 
ni sono letali nell’area di rigore e sono 
dotati di un invidiabile fiuto del goal. 
ATTACCANTE COMPLETO: Una punta 
che eccelle in ogni fondamentale del¬ 
la fase offensiva, capace di tramutare 
qualunque pallone in goal. 

TIRO DALLA DISTANZA: Giocatori 
particolarmente abili nei tiri da lonta¬ 
no, capaci di concludere con potenza 
e precisione da qualunque distanza. 
SPECIALISTI PUNIZIONI: Calciatori 
che, dopo lunghi allenamenti, si sono 
specializzati nelle conclusioni da cal¬ 
cio piazzato. 

MOTORE: Giocatori infaticabili, 
capaci di correre per tutta la 
durata della partita e di sacrificarsi » 


I migliori giocatori di ogni squadra 
(quelli con una valutazione media su¬ 
periore a 75-80) sono dotati di carat¬ 
teristiche speciali che permettono lo¬ 
ro di primeggiare. Si tratta di abili¬ 
tà sia difensive che offensive, che ab¬ 
bracciano ogni genere di giocata. Nel¬ 
la fase di creazione del proprio calcia¬ 
tore è possibile scegliere quali abilità 
attivare per il proprio giocatore. 


TATTICHE VELOCI 


Se nel corso della partita senti la ne¬ 
cessità di cambiare stile di gioco, 
puoi apportare delle semplici modi¬ 
fiche mediante le tattiche predefini¬ 
te associate ai tasti direzionali. Puoi 
scegliere tra differenti opzioni (con¬ 


tropiede, pressing, gioco sulle fasce, 
possesso palla) mediante una sem¬ 
plice pressione del tasto corrispet¬ 
tivo. In situazioni di palla ferma è 
inoltre possibile richiamare gli sche¬ 
mi creati con l’apposito editor. 



© 
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TATTICHE PERSONALIZZATE 


Se le tattiche disponibili non sono 
I adatte al tuo stile di gioco, puoi 
modificarle nell’apposita scher¬ 
mata. Puoi impostare diversi para¬ 
metri che riguardano l’organizza- 
I zione di gioco (velocità, passaggi, 

» in fase di copertura. 

MINACCIA AEREA: I giocatori dotati 
di questa caratteristica sono dotati di 
elevazione e di tempismo invidiabili, 
sia in fase difensiva che offensiva. 
RAPACE Un calciatore capace di 
sfruttare ogni palla vagante, che rie¬ 
sce sempre a trovarsi nel posto giusto 
al momento giusto. 


ABILITÀ DIFENSIVE 


TACKLE: Un giocatore molto abile a 
recuperare palla, con ottima reattività 


posizione), oltre che le preferenze 
in fase d’attacco (tirare, crossare) 
e di difesa (pressione, aggressivi¬ 
tà). Infine, puoi predisporre una 
marcatura a uomo per gli avversa¬ 
ri più pericolosi. 


ai dribbling. Elevata capacità nel gio¬ 
co di interdizione. 

TATTICO: Un calciatore capace di leg¬ 
gere lo sviluppo della manovra e, di 
conseguenza, di anticipare le giocate 
della squadra avversaria. 

FORZA: La mole dei giocatori dota¬ 
ti di questa caratteristica li rende par¬ 
ticolarmente difficili da superare nelle 
situazioni in cui è richiesta forza fisica. 
VELOCISTA: Uno scatto fulmineo e 
una notevole velocità di punta sono le 
caratteristiche dei giocatori dotati di 


questa abilità. 

DIFENSORE COMPLETO: Pochi calcia¬ 
tori possono fregiarsi di questa abilità, 
che contraddistingue i difensori con 
caratteristiche di ruolo eccellenti. 


ABILITÀ APPLICABILI 
A GIOCATORI CREATI 


ABILITA: Talento naturale, Forte di 
testa, Tira punizioni potenti e te¬ 
se, Passaggi a effetto, Rimessa lun¬ 
ga, Crossatore d’anticipo, Dribbling 
in velocità, Tiro di precisione, Pas¬ 
saggi lunghi, Tiri con l’esterno del 
piede, Rimessa laterale lunga, Tiro 
da lontano. 

MENTALE: Litiga con l’arbitro, Cari¬ 
sma, Egoista. 

FISICO: Evita di usare il piede più de¬ 
bole, Tuffatore, Si tuffa nei contra¬ 
sti, Infortunio facile, Resistente agli 
infortuni. 

SENSO DELLA POSIZIONE: Regista, 
Prova a superare la difesa. 


IL REPERTORIO DEL CAMPIONE 


Il sistema di controllo di FIFA 11 è 
semplice e funzionale ma, per riu¬ 
scire a trionfare in ogni competi¬ 
zione, dovrai imparare a sfruttare 
al meglio tutte le giocate dispo¬ 
nibili. Di seguito ti segnaliamo le 
tecniche che devi conoscere per 
portare a casa la vittoria. 


CONTROLLO DEL GIOCATORE 


MOVIMENTO 


Esecuzione: Leva direzionale si¬ 
nistra 

I movimenti del giocatore sono con¬ 
trollati esclusivamente con la levetta 
sinistra. La croce direzionale è utiliz¬ 


zata solamente per attivare le tatti¬ 
che di gioco. 


SCATTO 


Esecuzione: Tasto R2 

La pressione del tasto R2 permet¬ 
te di eseguire un scatto. Ogni gio¬ 
catore è dotato di una barra ener- 
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getica, quindi è importante non 
abusare di questa funzione. 


CONTROLLO SINGOLO 
GIOCATORE-PORTIERE 


RICHIEDERE PASSAGGIO 


Esecuzione: Tasto X (rasoterra) / Ta¬ 
sto triangolo (filtrante) 

Se giochi controllando un singolo cal¬ 
ciatore, quando non sei in possesso 
di palla puoi richiedere un passaggio 
a un tuo compagno di squadra. Cerca 
di essere libero da marcature quando 
esegui questa giocata. 


RICHIEDERE TIRO 


Esecuzione: Tasto cerchio 

Quando giochi da solo, puoi chiede¬ 
re ai tuoi compagni di squadra di con¬ 
cludere a rete. Utile soprattutto se hai 
liberato un attaccante con un passag¬ 
gio filtrante o se hai visto l’inserimen¬ 
to di un centrocampista. 


TUFFO 


Esecuzione: Levetta direzionale de¬ 
stra / Tasto cerchio (tuffo sui piedi) 

Quando controlli l’estremo difensore, 
puoi esibirti in parate plastiche pre¬ 
mendo la levetta direzionale destra. 

Il tasto cerchio ti permette invece di 
tuffarti sui piedi dell’avversario. 


USCITA DI PUGNO 


Esecuzione: Tasto triangolo 

Premi il tasto triangolo per rinviare di 
pugno. Utile nei calci d'angolo, in caso 
di punizione laterale e, più in generale, 
in tutti i cross provenienti dalle fasce. 

ATTACCO 


PASSAGGIO SEMPLICE 


Esecuzione: Tasto X / Tasto quadrato 
/Tasto triangolo 

Puoi eseguire passaggi rasoterra, 
cross e passaggi filtranti. Tramite la 
levetta direzionale puoi scegliere do¬ 
ve indirizzare la palla, mentre la du¬ 
rata della pressione influisce sulla po¬ 
tenza della giocata. 


FILTRANTE ALTO 


Esecuzione: Tasto LI + Tasto trian¬ 
golo 

Il passaggio filtrante alto è una delle 
giocate più importanti, dato che per¬ 
mette di servire un compagno in cor¬ 
sa superando senza problemi even¬ 
tuali avversari. 


INSERIMENTO 


Esecuzione: Tasto LI + Tasto X 

Se esegui un normale passaggio te¬ 
nendo premuto il tasto LI, il giocatore 
che ha effettuato il passaggio scatte¬ 



rà nello spazio e si proporrà per un ra¬ 
pido uno-due. 


CONCLUSIONE A RETE 


Esecuzione: Tasto cerchio (+ tasto RI 
per imprimere l’effetto) 

La potenza della conclusione a rete 
dipende dalla pressione del tasto di ti¬ 
ro. Per tirare in maniera efficace, è be¬ 
ne avere sempre presente quale è il 
piede preferito di un giocatore. 


CALCIO DI PUNIZIONE 


Esecuzione: Tasto cerchio (+ tasto LI 
per aumentare la potenza) 

La scelta del tipo di conclusione a re¬ 
te da utilizzare in un calcio di puni¬ 
zione dipende in maniera diretta dal¬ 
la distanza dalla porta. Maggiore è la 
distanza, maggiore è la potenza da 
imprimere per ottenere un buon ri¬ 
sultato. 


RIGORE 


Esecuzione: Tasto cerchio (+ tasto LI 
per eseguire il cucchiaio) 

La barra posta nella parte inferiore 
dello schermo indica la precisione al 
tiro. È importante fermare il cursore 
nella zona verde. Non eccedere mai 
con la potenza e alterna i diversi ti¬ 
pi di conclusione per non essere trop¬ 
po prevedibile. 

DIFESA 


CAMBIO GIOCATORE 


Esecuzione: Tasto LI 

Premendo il tasto LI cambierai il gio¬ 
catore sotto controllo, passando in 
maniera automatica a quello più vi¬ 
cino all’avversario in possesso del¬ 
la palla. 


INTERVENTO DIFENSIVO 


Esecuzione: Tasto X (contrasto) / Ta¬ 
sto cerchio (raddoppio) / Tasto qua¬ 
drato (scivolata) 

In difesa puoi scegliere di contrasta¬ 
re fisicamente il portatore di palla, 
di eseguire un raddoppio con l’aiu- » 
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» to di un giocatore controllato dalla 
CPU oppure di intervenire con un tac¬ 
kle scivolato. 


USCITA DEL PORTIERE 


Esecuzione: Tasto triangolo 

Il tasto triangolo ti permette di gesti¬ 
re l’uscita del portiere. Indispensabi¬ 
le per anticipare gli avversari in caso 
di lancio lungo o per chiudere lo spec¬ 
chio a un attaccante lanciato a rete. 


TATTICHE RAPIDE 


Esecuzione: Croce direzionale 

Nelle fasi di preparazione dell’incon¬ 
tro è possibile associare a ogni ta¬ 
sto (destra, sinistra, alto, basso) della 
croce direzionale un differente sche¬ 
ma di gioco da richiamare nel corso 
della partita. 


FINTE 


Esecuzione: L2 + Levetta direzio¬ 
nale destra 

Per eseguire finte e gesti tecnici è ne¬ 
cessario tenere premuto il tasto L2 e 
muovere in differenti direzioni la le¬ 
vetta direzionale destra. Di seguito ti 
indichiamo come eseguire alcune di 
queste giocate. 

FINTE 


BICICLETTA 


Esecuzione: Levetta direzionale de¬ 
stra da sinistra in alto + dall’alto a 
sinistra 

Una delle finte più spettacolari. Se 
eseguito correttamente, il veloce mo¬ 
vimento delle gambe intorno al pal¬ 
lone può stordire anche i difenso¬ 
ri più abili. 


SPOSTAMENTO LATERALE 


Esecuzione: Levetta direzionale de¬ 
stra a sinistra 

Lo spostamento laterale della pal¬ 
la permette, se eseguito con il giu¬ 
sto tempismo, di anticipare gli inter¬ 
venti degli avversari senza particola¬ 
ri difficoltà. 


SPOSTAMENTO INDIETRO 


Esecuzione: Levetta direzionale de¬ 
stra in basso 

Spostare indietro il pallone di qual¬ 
che passo è la giocata ideale per gua¬ 
dagnare qualche metro e ottene¬ 
re lo spazio necessario ad agire in¬ 
disturbati. 


TOCCO DI TACCO 


Esecuzione: Levetta direzionale de¬ 
stra in alto + in basso 

Con un rapido movimento, il giocato¬ 
re sposta la palla con un colpo di tac¬ 
co e scatta a tutta velocità. 


SPOSTAMENTO VELOCE 


Esecuzione: Levetta direziona¬ 
le destra da destra a sinistra in sen¬ 
so orario 

Un rapido doppio tocco di palla, pri¬ 
ma con un piede poi con l’altro, ideale 
per sorprendere i difensori avversari. 


GANCIO 


Esecuzione: Levetta direzionale de¬ 
stra in diagonale bassa a sinistra x 2 

Questa giocata si esegue da fermi. Il 
calciatore sposta rapidamente la pal¬ 
la per trovare lo spazio per passare la 
palla o concludere a rete. 


SALTO CON LA PALLA 


Esecuzione: Pressione della levetta 
direzionale destra 

Se sei fermo, puoi cercare di evitare 


un intervento in scivolata di un avver¬ 
sario tenendo la palla tra i piedi men¬ 
tre esegui un salto. 


TOCCO IN AVANTI 


Esecuzione: Levetta direzionale de¬ 
stra in alto x 3 

Simile alla precedente, solo che si 
esegue in corsa e il pallone viene alza¬ 
to con un solo piede. Permette di evi¬ 
tare con stile un avversario che cerca 
di intervenire in scivolata. 


PALLEGGIARE 


Esecuzione: Pressione rapida del 
tasto RI 

Difficile riuscire a comprendere in che 
modo utilizzare a proprio vantaggio 
questa giocata. Utile giusto per irrita¬ 
re l’avversario e, di conseguenza, gua¬ 
dagnare qualche punizione. 


GIRAVOLTA SULLA PALLA 


Esecuzione: Levetta direzionale de¬ 
stra in senso antiorario dal basso 
a sinistra 

La giocata resa celebre da Zidane è 
l’ideale per sorprendere gli avver¬ 
sari. Difficile da prevedere, permet¬ 
te spesso di conquistare preziosi cal¬ 
ci di punizione. 


PALLONETTO DI TACCO 


Esecuzione: Levetta direzionale de¬ 
stra in basso + in alto x 2 

Il giocatore alza la palla di tacco e, 




















Per festeggiare la marcatura in ma¬ 
niera originale, i giocatori si esibisco¬ 
no in un coreografico balletto. 



Esecuzione: Tasto L2 + levetta dire¬ 
zionale destra a sinistra + levetta di¬ 
rezionale destra a destra 

I brasiliani sono sempre stati campio¬ 
ni nel calcio e nel ballo. Assi come Ro 
naldinho amano esibirsi in una samba 
dopo ogni segnatura. 


con un pallonetto, supera il difenso¬ 
re avversario per poi controllarla indi- 
sturbato. È una giocata spettacolare 
ma complicata, utilizzabile al meglio 
solo con i campioni più affermati. 


ESULTANZE_ 

I festeggiamenti per un goal, nel corso 
degli anni, sono diventati più fantasio¬ 
si e originali. Per restare al passo con i 
tempi, FIFA 11 ti permette di esibirti in 
un’ampia gamma di esultanze. 


AEROPLANO 


Esecuzione: Pressione della levetta 
direzionale destra 

Reso celebre da Vincenzo Montella, 
l’aeroplano è un grande classico dei 
festeggiamenti. Eseguire questa esul¬ 
tanza è veramente semplice. 


SALTI MORTALI 


Esecuzione: Tasto LI + rotazione 
completa in senso antiorario della le¬ 
vetta direzionale destra 

Un’esultanza particolarmente coreo- 
grafica, eseguita solamente dai gioca¬ 
tori dotati di maggiori doti atletiche. 


DITO IN BOCCA 


Esecuzione: Tasto quadrato 

Il gesto utilizzato dai giocatori per 
dedicare la segnatura al figlio ap¬ 
pena nato. 



Esecuzione: Tasto L2 + levetta dire¬ 
zionale destra a destra + levetta di¬ 
rezionale destra a sinistra 

Per ricordare a tutti i tifosi, anche a 
quelli avversari, chi ha segnato, il gio 
catore indica il proprio nome sul¬ 
la maglia. 


VIOLINISTA 


ARC ERE 


SCIVOLATA 
IN GINOCCHIO 


BALLETTO 


Esecuzione: Tasto L2 + tasto quadra¬ 
to + tasto quadrato 


Esecuzione: Tasto L2 + tasto trian¬ 
golo 

Il giocatore scocca una frec¬ 
cia verso i suoi tifosi per 
festeggiare la segnatura. 


Esecuzione: Tasto L2 + pressione 
della levetta direzionale destra 

Peter Crouch, il longilineo attaccan¬ 
te del Tottenham e della nazionale in¬ 
glese, è celebre per festeggiare ogni 
goal con movenze da robot. 


one 


Esecuzione: Tasto L2 + levetta dire¬ 
zionale destra in basso 

Il marcatore si lancia in una lunga sci¬ 
volata sulle ginocchia prima di essere 
sommerso dai festeggiamenti dei suoi 
compagni di squadra. 


Esecuzione: Tasto L2 + tasto qua¬ 
drato 

Dopo la segnatura, il giocatore si in¬ 
ginocchia e mima il gesto di suona¬ 
re uno strumento musicale. Il più fa¬ 
moso “violinista” calciatore è Alber¬ 
to Gi lardino. 
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PERSO NALIZZARE LA PARTITA 






mmm 

1SH 

H5B 




CREATION CENTRE 


Se tutti i team e i giocatori disponibi¬ 
li non fossero sufficienti, in FIFA 11 puoi 
creare dal nulla i tuoi calciatori idea¬ 
li e inserirli in una nuova formazione. 
Inoltre, puoi importare cori e canzoni 
per incitare la tua squadra. Scopriamo 
come muoversi all’interno di que¬ 
sta opzione: 

Per poter sfruttare que¬ 
sta opzione, dovrai col¬ 
legarti al sito www. 
easportsfootball. 
com/creationcenter, 
registrarti e inserire il 
codice d’accesso for¬ 
nito insieme al gio¬ 
co. Da qui puoi crea¬ 
re fino a 50 squadre 
(ognuna composta 
da un massimo di 
25 giocatori) o sca¬ 
ricare quelle create 
da altri utenti. Per 
dare vita al tuo team, 
devi impostare una serie 
di parametri: 

1. Squadra: Assegna un nome alla 
tua squadra, scegli la città di prove¬ 
nienza e i colori sociali. 

2. Campo: Scegli lo stadio e imposta¬ 
ne il nome. 

3. Stemma: Seleziona il gagliardetto 
della tua squadra. 

4. Giocatori: Puoi creare un massimo 
di 25 giocatori per ogni squadra (11 
titolari, 7 per la panchina e 7 per la 
tribuna). Per ogni calciatore non so¬ 


lo puoi impostare le caratteristiche 
tecniche, ma puoi modificarne li¬ 
beramente l'aspetto scegliendo tra 
un’infinità di parametri. 

5. Tattica: Decidi chi sono gli undici ti¬ 
tolari, seleziona lo schema base e le 
tattiche di gioco. 

6. Accessori: Modifica a tuo piacimen¬ 
to l’abbigliamento della tua squa¬ 
dra, scegliendo tra differenti modelli 
di scarpe e tra numerosi layout gra¬ 
fici per la maglietta. 


EFFETTI SONORI E CANZONI 


L’accompagnamento musicale del¬ 
la partita può essere modificato tra¬ 
mite il caricamento di brani scelti libe¬ 
ramente. Puoi scegliere che canzone 
suonare durante l’ingresso in campo 
della tua squadra, per ogni marcatura 
e in caso di vittoria finale. Inoltre, puoi 
associare singoli brani anche ai calcia¬ 
tori da te creati. 

Per utilizzare un coro personalizzato 
devi eseguire le seguenti operazioni: 

1. Tramite una chiavetta USB o un CD, 
carica le canzoni su PS3 (seleziona i 
brani, premi il tasto triangolo e sce¬ 
gli “Copia”). 

2. Nel menu Musica, crea una playlist 
per la tua squadra. 

3. Dopo aver caricato FIFA 11, selezio¬ 
na Miei cori e musica / Cori e musi¬ 
ca personalizzati / Squadre e leghe. 

4. Seleziona la squadra a cui vuoi as¬ 
sociare i cori. 

5. Scegli di inserire i cori personalizza¬ 
ti, quindi seleziona la playlist creata 
in precedenza. 
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COMEiDIiVENTARliUNJCAMPIONE 


Per riuscire a primeggiare contro le 
squadre più agguerrite è necessaria 
una notevole abilità e una capaci¬ 
tà di leggere lo sviluppo della parti¬ 
ta. Ecco alcuni consigli che ti aiute¬ 
ranno a sfruttare al massimo il po¬ 
tenziale a tua disposizione e a di¬ 
ventare un giocatore migliore, ca¬ 
pace di competere contro tutto e 
contro tutti. 


SCEGLI SAGGIAMENTE 
LO SCHEMA DI GIOCO 


La scelta della formazione iniziale è 
fondamentale per ottenere un buon 
risultato. Il nostro consiglio è di op¬ 
tare sempre per uno schema equili¬ 
brato, con quattro difensori, per poi 
cambiare in caso di necessità nel 
corso dell’incontro. Inoltre potreb¬ 
be essere una buona idea modifica¬ 
re la posizione dei laterali di centro¬ 
campo, facendoli accentrare in fase 
difensiva (per aumentare la coper¬ 
tura) e allargandoli sulle fasce in si¬ 
tuazione di possesso palla. 



Scartare un avversario con una fin¬ 
ta particolarmente coreografica può 


essere piacevole, ma è spesso pri¬ 
vo di qualunque utilità. Cerca di es¬ 
sere concreto e gioca con sempli¬ 
cità, sfrutta le fasce e non tenere 
per troppo tempo la palla tra i pie¬ 
di dello stesso giocatore. Se vuoi di¬ 
vertirti con qualche finta, aspetta 
di essere in una situazione di pun¬ 



teggio che ti garantisca una minima 
tranquillità. 


ATTACCARE A DIFESA 
SCHIERATA 


Se la squadra avversaria si chiude e 
schiera molti difensori, è importante 
imparare a sfruttare gli inserimen¬ 
ti dei centrocampisti. I passaggi fil¬ 
tranti sono un’arma particolarmente 
efficace sia per aprire il gioco sulle 
fasce che per sfruttare la zona cen¬ 
trale del campo. Imparare a calibra¬ 
re il passaggio con la giusta poten¬ 
za (e con il giusto tempismo) richie¬ 
de allenamento, ma è un’arma indi¬ 
spensabile per riuscire a vincere. 


FASCE INVERTITE 


Nel corso della partita, per sorpren¬ 
dere la difesa avversaria potresti 
provare a invertire i due giocato¬ 
ri sulle fasce, mettendo un destro 
sulla sinistra e viceversa. In questo 
modo incontrerai qualche difficoltà 
nell’esecuzione dei cross, ma avrai 
la possibilità anche di inserirti e di 
calciare verso la porta con maggio¬ 
re comodità, concludendo sia di po¬ 
tenza che d’interno a giro sul se¬ 
condo palo. 


SFRUTTARE LE TRE 
SOSTITUZIONI 


Ricorda sempre che disponi di tre 
cambi. Nelle fasi avanzate dell’in¬ 
contro, cerca di identificare qua¬ 
li sono i tuoi giocatori più stanchi e 
sostituiscili con forze fresche. 


L’IMPORTANZA DEI CALCI 
PIAZZATI 


Nelle partite più combattute è impor¬ 
tante sfruttare al meglio ogni occasio¬ 
ne. Per questo motivo è necessario di¬ 
sporre di buoni schemi da calcio piaz¬ 
zato. Nella schermata di creazione 
delle tattiche, prova a creare un paio 
di soluzioni che permettano sia di li¬ 
berare un tuo compagno al tiro che 
di sfruttare i tuoi giocatori più alti con 
cross in area. 


IL CONTROLLO 
DEL PORTIERE 


Calcolare il giusto tempismo nelle 
uscite è fondamentale, sia per riusci¬ 
re a recuperare il pallone sia per con¬ 
trastare in maniera efficace l’avversa¬ 
rio. Inoltre, quando la palla esce in ri¬ 
messa dal fondo, fai attenzione quan¬ 
do premi il tasto X per interrompere 
un’animazione o un replay: una pres¬ 
sione di troppo potrebbe portare a un 
immediato rinvio rasoterra che, nella 
maggior parte dei casi, finirà tra i pie¬ 
di di un attaccante avversario. 


USARE IL FISICO 

PER RECUPERARE PALLA 


Sfrutta la prestanza fisica dei tuoi gio¬ 
catori per contrastare gli avversari e 
recuperare palla. Fai attenzione a non 
eccedere, visto che gli arbitri sono 
molto fiscali e segnalano ogni contat¬ 
to. Utilizza i tackle scivolati solamente 
quando sei di fronte a un avversario 
per ridurre al massimo le possibilità di 
commettere un fallo. 
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BRONZO 


Minaccia aerea Segna con un colpo 
di testa con un giocatore che ha la 
specialità Minaccia aerea. 

Contro il pronostico Vinci una 
partita classificata Testa a te¬ 
sta utilizzando una squadra più 
debole. 

Tutto merito mio Vinci una partita 
con i comandi manuali. 

Amico generoso Crossa e fai se¬ 
gnare un amico. 

Cerchi qualcosa in particolare? Vi¬ 
sita il Negozio FIFA 11. 

In fondo alla rete Segna 5 gol in 
una sessione nell'Arena. 

Successo di squadra Vinci la Cop¬ 
pa come membro di un Pro Club 
online. 

Crossatore Crea un goal con un 
cross di un giocatore con la spe¬ 
cialità Cross. 

Tiro dalla distanza Segna da fuo¬ 
ri area con un giocatore con la spe¬ 
cialità Tiro dalla distanza. 

Beccati il mio gol Invia un video a 
EA SPORTS Football World. 
Portierone Gioca una stagione co¬ 
me portiere nella modalità Carriera. 
Sperimentale Gioca 5 partite clas¬ 
sificate Testa a testa consecutive 
con squadre diverse. 

Prima volta Vinci una partita in un 
Campionato amici online. 

Membro fondatore Includi una 
squadra del Centro creazione in 
una partita Calcio d'inizio. 

Ottima forma Gioca 5 partite clas¬ 
sificate Testa a testa consecutive 
senza mai perdere. 

Trasloco Cambia lo stadio di casa 
di una squadra qualsiasi. 


I TROFEI 

In corsa per la vittoria Arriva ai 
supplementari in una partita classi¬ 
ficata Testa a testa con una squa¬ 
dra più debole. 

In gioco Crea un Calciatore vir¬ 
tuale. 

Guardami! Scarica il tuo Game Fa¬ 
ce da EA SPORTS Football World. 
Stratega Segna un goal con un so¬ 
stituto in modalità Carriera. 

Nuovi suoni Importa nel gioco i 
tuoi suoni utilizzando la funzione 
Musica e cori personalizzati. 

Una volta nella vita Segna come 
portiere in una partita qualsiasi. 
Bandiera del club Gioca 50 partite 
nello stesso Pro Club online. 

Per i posteri Salva un'azione salien¬ 
te nella Sala replay. 

Saracinesca Gioca come portiere in 
una partita Calcio d'inizio e termina 
con il 100% di Precisione parate. 

Da incorniciare Invia un'immagine 
a EA SPORTS Football World. 
Regista Crea un goal con un gioca¬ 
tore con la specialità Regista. 
Rapace Segna dall'interno dell'area 
con un giocatore con la speciali¬ 
tà Rapace. 

Detentore del record Fai compa¬ 
rire il tuo nome in una classifica 
qualsiasi della modalità Carriera. 

In mani sicure Gioca una partita 
qualsiasi come portiere senza aiuti. 
Allenamento squadra Gioca una 
Partita di allenamento con il tuo 
Pro Club online. 

L'ora dell’allenamento Migliora le 
tue abilità in una modalità allena¬ 
mento Arena qualsiasi. 

Calcio virtuale Gioca una partita 
Pro Club con una squadra di alme¬ 


no 10 giocatori. 

Scaldando i guanti Fai 10 parate in 
una sessione nell'Arena. 

Legno e gol! Segna colpendo la 
traversa o il palo in una partita. 
Buona settimana! Fatti selezionare 
per la Squadra della settimana nel¬ 
la modalità Carriera. 


ARGENTO 


Ottimo mese! Vinci il premio Al¬ 
lenatore del mese nella modali¬ 
tà Carriera. 

Debutto virtuale Gioca una par¬ 
tita Pro Club online o una partita 
classificata Pro con il tuo Calciato¬ 
re virtuale. 

Astro nascente Completa 100 Sfide 
con il tuo Calciatore virtuale. 

È nel sangue! Passa da Giocatore 
ad Allenatore (o Allenatore gioca¬ 
tore) nella modalità Carriera. 

A casa e in trasferta Gioca e vinci 
in ogni stadio. 

Giro del mondo Gioca una parti¬ 
ta con una squadra di ogni cam¬ 
pionato. 


ORO 


Leggenda virtuale Gioca 500 par¬ 
tite con il tuo Calciatore virtuale. 
100 e più Gioca 100 partite classifi¬ 
cate Testa a testa. 

Folklore Diventa una leggen¬ 
da con un giocatore in modali¬ 
tà Carriera. 

FIFA per sempre Passa 50 ore sul 
campo. 


PLATINO 


Leggenda del calcio Sblocca tut¬ 
ti i trofei. 








